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MATEMATICAS
Introduccion

Las matematicas son una ciencia desarrollada por el hombre que constituye una
forma de comprender, interpretar y representar el mundo que nos rodea. A lo largo
de la historia las matematicas se han vinculado a los diferentes avances cientificos,
tecnologicos y culturales que las civilizaciones han ido alcanzando.

La sociedad actual demanda, cada vez mas, un dominio de diferentes ideas y
destrezas matematicas, los ciudadanos se enfrentan a multitud de tareas que
entrafian conceptos de caracter cuantitativo, espacial, probabilistico, aritmético o
algebraico. Los contextos en los que se necesitan estas ideas y destrezas
matematicas son multiples: propiamente matematicos, economia, tecnologia,
ciencias naturales y sociales, medicina, comunicaciones, deportes, etc., por lo que
es necesario adquirir un habito de pensamiento matematico que permita interpretar
informacioén y elaborar estrategias de resolucion de problemas tanto en la vida
personal como en una futura vida profesional.

Las matematicas favorecen el desarrollo del pensamiento ldgico-deductivo vy
algoritmico del alumno al entrenar la habilidad de observacién e interpretacién de los
fendmenos, ademas de fomentar la creatividad o el pensamiento geométrico-
espacial. Asimismo, influyen en la formacién intelectual del alumno potenciando y
fortaleciendo el desarrollo de las facultades de razonamiento, abstraccion, deduccion
y expresion. Ademas, las matematicas debido a su caracter instrumental forman
parte de la base fundamental para la adquisiciéon de nuevos conocimientos en otras
disciplinas como Fisica y quimica, Biologia y Geologia, Economia, etc.

La materia de Matematicas contribuye al desarrollo de las siete competencias
basicas delimitadas en el presente curriculo ya que en los procesos de resolucion e
investigacion de un problema interdisciplinar estan involucradas todas las
competencias, aunque la competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia es claramente la que esta mas presente los estandares de
aprendizaje de esta materia.

Bloques de contenido para primer curso de Educaciéon Secundaria Obligatoria.

Los contenidos durante primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria se han
estructurado en tres bloques fundamentales.

e Bloque 1, Procesos, métodos y actitudes en matematicas: debe
desarrollarse simultaneamente al resto de los bloques. En este bloque se tratan
procesos basicos en el quehacer matematico tales como la resolucién de
problemas, la modelizacion matematica, el uso de los medios tecnologicos y las
actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico.

e Bloque 2, Numeros y algebra: de caracter instrumental para el desarrollo de
los contendidos del resto de los bloques a lo largo de este primer curso este
bloque se centra principalmente en la aritmética donde se tratan las propiedades
y operaciones de los distintos tipos de numeros y finaliza con una introduccion al
algebra y la resolucidén de ecuaciones de primer grado.
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e Bloque 3, Estadistica y probabilidad: se estudiara la estadistica como
herramienta de representacion y descripcidén de fenbmenos reales, asi como
introducir e interpretar la probabilidad de determinados sucesos de la vida
cotidiana. Este bloque permitira al alumno recoger, presentar e interpretar, con
un tratamiento matematico, datos e informaciones que se presenta en los
distintos medios de informacion y comunicacién o recogidos en encuestas.

Bloques de contenido para segundo curso de Educacién Secundaria
Obligatoria.

Los contenidos durante el segundo curso de Educacion Secundaria Obligatoria se
han estructurado en cuatro bloques fundamentales.

e Bloque 1, Procesos, métodos y actitudes en matematicas: debe
desarrollarse simultdneamente al resto de los bloques. En este bloque se tratan
procesos basicos en el quehacer matematico tales como la resolucién de
problemas, la modelizacion matematica, el uso de los medios tecnoldgicos y las
actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico.

e Bloque 2, Numeros y algebra: de caracter instrumental donde se continua
con el estudio de la aritmética y el algebra trabajando el correcto uso de los
polinomios y la resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, asi como
los sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas.

e Bloque 3, Funciones: se tratan las propiedades mas relevantes de las
funciones, asi como la interpretacion de graficas. En particular, en estos cursos
se estudian las caracteristicas mas relevantes de las funciones lineales y sus
distintas formas de expresion mediante tablas, representaciones graficas y
expresiones algebraicas.

e Bloque 4, Geometria: se estudian los elementos basicos de la geometria
plana y del espacio. En particular, se estudian concepto tales como angulos,
perimetros, areas, semejanza de figuras, Pitagoras, ademas se introduce el
estudio de la geometria del espacio mediante los poliedros, sus areas vy
volumenes.

Los bloques se han distribuido a lo largo de estos dos primeros cursos tratando de
posibilitar un tratamiento profundo y sélido que sirva de base para el resto de la
etapa tratando de evitar una cantidad excesiva de contenidos en estos dos primeros
cursos. La distribucion se ha realizado considerando el desarrollo cognitivo y la
capacidad de abstraccién del alumno a estas edades.

Esta decision no contradice la vision conjunta de los bloques fundamentales, ya que
la estructura ciclica de este disefio curricular nos permite trabajar los cinco bloques
en el tercer curso del primer ciclo de la etapa y en cursos posteriores.

Orientaciones metodologicas

El presente decreto plantea una potenciacién del aprendizaje por competencias,
integradas en los elementos curriculares, para propiciar una renovacién en la
practica docente y en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta potenciacion
pasa por proporcionar los medios tecnolégicos y los recursos humanos necesarios,
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de forma que permita satisfacer las exigencias de una mayor personalizacién en la
educacion del alumno.

Se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacion, que han de suponer
planteamientos metodoldgicos innovadores en la ensefianza de matematicas y un
importante cambio en las tareas que han de resolver los alumnos.

Ademas de los principios y orientaciones metodologicas anteriores y los previstos en
el articulado del presente decreto, la accion docente en de la materia de
Matematicas tendra en especial consideracion las siguientes recomendaciones:

e Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a
entornos cercanos y de interés al alumno procurando dotarlas de significado e
importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad para el
alumno en su quehacer diario.

e Se recomienda utilizar los conceptos trabajados en mas de una situaciéon para
favorecer de esta manera la generalizacion a diferentes situaciones y una
vision interdisciplinar de las matematicas que lleve al alumno a un aprendizaje
competencial.

e Planear proyectos o tareas para realizar de forma individual o en grupo,
considerando el nivel de madurez del alumno, partiendo siempre del
desarrollo de ejemplos concretos que permitirdn al alumno llegar a
conclusiones mas generales a través de la observacion, potenciando de esta
forma el aprendizaje inductivo y la construccidon de conocimientos por parte
del alumno y no una mera trasmision de los mismos.

e Las tareas, actividades o proyectos deberan plantearse, siempre que se
pueda, de manera ludica y participativa, abiertas al grupo, posibilitando una
pluralidad de alternativas en las respuestas y usando los medios tecnologicos
necesarios para que resulten atractivas a nuestros alumnos. Ademas, se
fomentara la participacibn en el aula respetando los errores, haciendo
comprender al alumno que son un paso previo hacia la construccién de
conocimientos.

e El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el aula
adquiere un papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de
nuevas tares, actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo
individual y el trabajo en equipo. El enfoque del uso de las plataformas
digitales, internet o las redes sociales aplicadas al trabajo colaborativo, se ira
introduciendo a lo largo de la etapa proporcionando al profesor una
herramienta de comunicacién con el grupo y una personalizacion de la
ensefanza, atendiendo asi a la diversidad dentro del aula.

e Es aconsejable utilizar instrumentos y procedimientos de evaluacion variados
que permitan la participacion del alumno en la evaluacién de sus logros,
instrumentos tales como rubricas en las que se incluyan procedimientos de
autoevaluacion o coevaluacion. Asimismo, se recomienda el uso del portafolio
digital como instrumento de evaluacion de competencias que informara al
profesor de las dificultades, logros, reflexiones y conclusiones por parte del

NPE: A-030915-9315



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 203 Jueves, 3 de septiembre de 2015 Pagina 30966

alumno y le hara participe de su aprendizaje. No es s6lo necesario averiguar
cuanto sabe el alumno, sino también cémo aprende para dotar de
funcionalidad al aprendizaje y atender a las diversidades de aprendizaje.

e Es necesario acostumbrar al alumno a usar el lenguaje matematico para
explicar el proceso seguido en la resolucién de un problema o proyecto sin
necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos casos los resultados,
analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles soluciones.

e Se recomienda una modificacién del rol del profesor en el aula siendo la
orientacion y gestibn de actividades, tareas y proyectos, junto con la
organizacion de espacios, algunas de las funciones del profesor tratando de
hacer participe en todo momento al alumno de su propio proceso de
ensefanza y aprendizaje. El aprendizaje basado en proyectos, aplicado por
ejemplo a la creacién de un mercadillo en el centro, la clase invertida para
determinadas actividades, o el uso del portfolio, entre otras muchas son
algunas de las posibles sugerencias metodologias que se deben aplicar con
la intencidbn de propiciar un cambio metodolégico que permita al alumno
alcanzar un aprendizaje basado en competencias.

e Durante el primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria se recomienda
limitar el uso de la calculadora, tratando de evitar que el alumno adquiera el
habito de su uso y no potencie su calculo mental, aunque por otro lado se
deben evitar largos algoritmos de lapiz y papel que pueden ser realizados con
calculadora u ordenador, instrumentos basicos del ciudadano del siglo XXI.
En estos dos primeros cursos es necesario que el alumno adquiera destrezas
de calculo basicas que necesitara en cursos posteriores, fomentando el
desarrollo de la capacidad de estimacién y calculo mental con el fin de
detectar posibles errores en la resoluciéon de problemas.

e El profesor decidirda cuando y cdmo se usan diversas herramientas
tecnolégicas como la calculadora, sistemas de computacion algebraica, hojas
de calculo, programas de geometria dinamica y otro software matematico
fomentando su uso instrumental en la resolucién de problemas.

e En los bloques de funciones y geometria se recomienda el uso de programas
de geometria dinamica ya que permiten actuar sobre funciones, figuras y
elementos geométricos facilitando el descubrimiento de relaciones vy
propiedades que posibilitaran al alumno formular conjeturas y validarlas de
forma practica.

Contenidos, Criterios de evaluacion y Estandares de aprendizaje evaluables

Los contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables de
esta materia se recogen en las siguientes tablas para cada uno de los cursos en que
sea impartida.
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PRIMER CURSO DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Planificaciéon del proceso de
resolucion de problemas.

* Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado numeérico y
algebraico.

* Reflexion sobre los resultados:
revisién de las operaciones
utilizadas, asignacién de
unidades a los resultados,
comprobacion e interpretacién de
las soluciones en el contexto de
la situacion, busqueda de otras
formas de resolucion, etc.

* Planteamiento de
investigaciones matematicas
escolares en contextos
numeéricos, estadisticos y
probabilisticos.

* Practica de los procesos de
matematizacién y modelizacion,
en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

. Expresar verbalmente, de forma

razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
el proceso seguido en la resolucion de un

problema, con el rigor y la precision
adecuada.

. Utilizar procesos de razonamiento y

estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el nUmero de soluciones del

problema

. Describir y analizar situaciones de

cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en
contextos numéricos, estadisticos y
probabilisticos valorando su utilidad
para hacer predicciones.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes

matematicas en situaciones de cambio, en

contextos numéricos, estadisticos y
probabilisticos.

. Elaborar y presentar informes sobre el

proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion.

4.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,

utilizando distintos lenguajes: algebraico y

estadistico-probabilistico.

. Desarrollar procesos de

matematizacion en contextos de la

5.1. ldentifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener
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* Utilizacion de medios
tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para:

a). la recogida ordenada y la
organizaciéon de datos;

b). la elaboracioén y creacion de
representaciones gréaficas de
datos numéricos o estadisticos;

c). facilitar la realizacién de
célculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico.

e). la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos.

f). comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacioén y las ideas
matematicas.

realidad cotidiana (numéricos,
estadisticos o probabilisticos) a partir
de la identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la

problemas de interés.

realidad 5.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.
5.3. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6. Valorar la modelizacibn matematica 6.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
COMO un recurso para resolver conclusiones sobre él y sus resultados.
problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.

7. Desarrollar y cultivar las actitudes 7.1 Desarrolla actitudes adecuadas para el
personales inherentes al quehacer trabajo en matematicas: esfuerzo,
matematico. perseverancia, flexibilidad y aceptacion de

la critica razonada.

7.2 Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativoy a la
dificultad de la situacion.

7.3. Distingue entre problemas y ejercicios y

adopta la actitud adecuada para cada caso.
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7.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de
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problemas.
8. Reflexionar sobre las decisiones 8.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y
tomadas, aprendiendo de ello para los procesos desarrollados, valorando la z
situaciones similares futuras. potencia y sencillez de las ideas claves, 3
aprendiendo para situaciones futuras S
similares. §

9. Emplear las herramientas tecnoldgicas| 9.1. Selecciona herramientas tecnologicas

adecuadas, de forma autonoma, adecuadas vy las utiliza para la realizacion
realizando calculos numéricos, de calculos numéricos y estadisticos
algebraicos o estadisticos, haciendo cuando la dificultad de los mismos impide o
representaciones graficas, recreando no aconseja hacerlos manualmente.

situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido
critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA.
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
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* Divisibilidad de los nUmeros
naturales. Criterios de
divisibilidad.

* Numeros primos y compuestos.
Descomposicién de un numero
en factores primos.

* Mdultiplos y divisores comunes a
varios numeros. Maximo comun
divisor y minimo comun multiplo
de dos 0 mas numeros naturales.

* Numeros negativos. Significado
y utilizacion en contextos reales.

* Numeros enteros.
Representacién, ordenacién en la
recta numeérica y operaciones.

* Fracciones en entornos
cotidianos. Fracciones
equivalentes. Comparacion de
fracciones. Representacion,
ordenacién y operaciones.

* Numeros decimales.
Representacién, ordenaciéon y
operaciones.

* Relacion entre fracciones y

1. Utilizar nUmeros naturales, enteros, 1.1. Identifica los distintos tipos de numeros
fraccionarios, decimales y porcentajes (naturales, enteros, fraccionarios y
sencillos, sus operaciones y decimales) y los utiliza para representar,
propiedades para recoger, transformar ordenar e interpretar adecuadamente la
e intercambiar informacion y resolver informacion cuantitativa.
problemas relacionados con la vida
diaria.

1.2 Calcula el valor de expresiones numéricas
de distintos tipos de nUmeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de
exponente natural aplicando correctamente
la jerarquia de las operaciones.

2. Conocer y utilizar propiedades y 2.1 Reconoce nuevos significados y
nuevos significados de los numeros en propiedades de los numeros en contextos
contextos de paridad, divisibilidad y de resolucién de problemas sobre paridad,
operaciones elementales, mejorando divisibilidad y operaciones elementales.
asila comprension del conceptoy de | 5 5 ajjic Jos criterios de divisibilidad por 2, 3,
los tipos de numeros.

5, 9y 11 para descomponer en factores
primos numeros naturales y los emplea en
ejercicios, actividades y problemas
contextualizados.

2.3 lIdentifica y calcula el maximo comun

divisor y el minimo comun multiplo de dos o
mas numeros naturales mediante el
algoritmo adecuado y lo aplica problemas
contextualizados
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decimales. Conversion y 24

) Realiza calculos en los que intervienen
operaciones.

potencias de exponente natural y aplica las
» Cuadrados perfectos. Raices reglas basicas de las operaciones con
cuadradas. Estimacion y potencias.

obtencidn de raices aproximadas.
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2.5 Calcula e interpreta adecuadamente el
+ Jerarquia de las operaciones. opuesto y el valor absoluto de un numero

« Calculos con porcentajes entero comprendiendo su significado y

(mental, manual) contextualizandolo en problemas de la vida z
] y _ real. 3
* Razon y proporcion. Magnitudes ] _ d
directa e inversamente 2.6 Realiza _operacmngs de redon_deo y N
proporcionales. Constante de truncamiento de numeros decimales w
proporcionalidad. conociendo el grado de aproximacion y lo

aplica a casos concretos.

* Resolucién de problemas en los

que intervenga la 2.7 Realiza operaciones de conversion entre o
, . . . C
proporciona“dad directa o inversa numeros decimales Yy fraCC|onarlos, halla 2
O variaciones porcentua|es_ fracciones equivalentes Yy Slmpllflca fuq
Repartos directa e inversamente fracciones, para aplicarlo en la resolucion w
Q
proporcionales. de problemas. o
0]
« Iniciacién al lenguaje algebraico. 3. Desarrollar, en casos sencillos, la 3.1 Realiza operaciones combinadas entre =
. . , . [¢]
., . competencia en el uso de operaciones numeros enteros, decimales y 3
* Traduccién de expresiones del . . . . . S . o
: - combinadas como sintesis de la fraccionarios, con eficacia, bien mediante el 3
lenguaje cotidiano, que . . L . . L
. . secuencia de operaciones aritméticas, calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, =
representen situaciones reales, al . . . . i .
. . aplicando correctamente la jerarquia utilizando la notacién mas adecuada y N
algebraico y viceversa. . . : . 4 Q
de las operaciones o estrategias de respetando la jerarquia de las operaciones. x
* Valor numérico de una calculo mental.
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expresion algebraica.

» Operaciones con expresiones
algebraicas sencillas.

* Ecuaciones de primer grado con
una incégnita Resolucion.
Ecuaciones sin solucion.
Resolucion de problemas.

4. Elegir la forma de calculo apropiada 4.1. Realiza célculos con numeros naturales,
(mental o escrita), usando diferentes enteros, fraccionarios y decimales
estrategias que permitan simplificar decidiendo la forma mas adecuada (mental
las operaciones con numeros enteros, o escrita), coherente y precisa.
fracciones, decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y precision
de los resultados obtenidos.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo 5.1. Identifica y discrimina relaciones de
de tablas, obtencion y uso de la proporcionalidad numérica (como el factor
constante de proporcionalidad, de conversién o calculo de porcentajes) y
reduccién a la unidad, etc.) para las emplea para resolver problemas en
obtener elementos desconocidos en situaciones cotidianas.
un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida 5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce
real en las que existan variaciones que intervienen magnitudes que no son
porcentuales y magnitudes directa o directa ni inversamente proporcionales.
inversamente proporcionales.

6. Utilizar el lenguaje algebraico para 6.1. Comprueba, dada una ecuacién si un
simbolizar y resolver problemas numero es solucion de la misma.
mediante el planteamiento de 6.2. Formula algebraicamente una situacion de

ecuaciones de primer grado aplicando
para su resolucion métodos
algebraicos.

la vida real mediante ecuaciones de primer
grado resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

BLOQUE 3: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
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 Poblacion e individuo. Muestra.
 Variables estadisticas.

* Variables cualitativas y
cuantitativas.

* Frecuencias absolutas y
relativas.

* Organizacion en tablas de datos
recogidos en una experiencia.

* Diagramas de barras, y de
sectores. Poligonos de
frecuencias.

* Medidas de tendencia central.
» Medidas de dispersion.

* Fendmenos deterministas y
aleatorios.

* Formulacion de conjeturas
sobre el comportamiento de
fendmenos aleatorios sencillos y
disefio de experiencias para su
comprobacion.

* Frecuencia relativa de un
suceso y su aproximacion a la
probabilidad mediante la
simulacién o experimentacion.

sobre la situacion estudiada.

1. Formular preguntas adecuadas para 1.1. Define poblacién, muestra e individuo
conocer las caracteristicas de interés desde el punto de vista de la estadistica, y
de una poblacién y recoger, organizar los aplica a casos concretos.

y presentar dato.s. relevantes p,ara 1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos
responderlas, utilizando los métodos . . -
estadisticos apropiados y las t|po§ dg variables estad_lstlpas, tanto
: . cualitativas como cuantitativas.
herramientas adecuadas, organizando
los datos en tablas y construyendo 1.3. Organiza datos, obtenidos de una
gréficas, calculando los parametros poblacién, de variables cualitativas o
relevantes y obteniendo conclusiones cuantitativas en tablas, calcula sus
razonables a partir de los resultados frecuencias absolutas y relativas, y los
obtenidos. representa graficamente.
1.4. Calcula la media aritmética, la mediana
(intervalo mediano), la moda (intervalo
modal), y el rango, y los emplea para
resolver problemas.
1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos
recogidos en medios de comunicacion.

2. Utilizar herramientas tecnologicas 2.1. Emplea la calculadora y herramientas
para organizar datos, generar graficas tecnologicas para organizar datos, generar
estadisticas, calcular parametros graficos estadisticos y calcular las medidas
relevantes y comunicar los resultados de tendencia central y el rango de variables
obtenidos que respondan a las estadisticas cuantitativas.
preguntas formuladas previamente 2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y

de la comunicacién para comunicar
informacidon resumida y relevante sobre
una variable estadistica analizada.
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» Sucesos elementales
equiprobables y no
equiprobables.

» Espacio muestral en
experimentos sencillos. Tablas y
diagramas de arbol sencillos.

* Calculo de probabilidades
mediante la regla de Laplace en
experimentos sencillos.

3. Diferenciar los fenbmenos
deterministas de los aleatorios,
valorando la posibilidad que ofrecen
las matematicas para analizar y hacer
predicciones razonables acerca del
comportamiento de los aleatorios a
partir de las regularidades obtenidas al
repetir un numero significativo de
veces la experiencia aleatoria, o el
calculo de su probabilidad.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso
mediante la experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fenbmeno
aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacién de la misma
mediante la experimentacion.

4. Inducir la nocién de probabilidad a

partir del concepto de frecuencia
relativa y como medida de
incertidumbre asociada a los
fendbmenos aleatorios, sea o no
posible la experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos
y enumera todos los resultados posibles,
apoyandose en tablas, recuentos o
diagramas en arbol sencillos.

4.2. Distingue entre sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos
asociados a experimentos sencillos
mediante la regla de Laplace, y la expresa
en forma de fraccion y como porcentaje.

SEGUNDO CURSO DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
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* Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado (grafico,
numeérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema,
resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

* Planteamiento de
investigaciones matematicas
escolares en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales.

+ Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del trabajo
cientifico.

« Utilizacion de medios
tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para:

a). la elaboracién y creacion de
representaciones graficas de
datos numéricos y funcionales.

b). facilitar la comprension de
propiedades geométricas o

1. Utilizar procesos de razonamiento y 1.1. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
estrategias de resoluciéon de sobre los resultados de los problemas a
problemas, realizando los calculos resolver, valorando su utilidad y eficacia.
necesarios y Comprobando las 1.2. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
soluciones obtenidas. . .

de razonamiento en la resoluciéon de
problemas, reflexionando sobre el proceso
de resolucién de problemas.
Describir y analizar situaciones de 2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
cambio, para encontrar patrones, matematicas en situaciones de cambio, en
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, y
contextos numéricos, geométricos y funcionales.
funmonales.; vglorando su utilidad para 2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas
hacer predicciones. . . . .
para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando
su eficacia e idoneidad.
Profundizar en problemas resueltos 3.1. Profundiza en los problemas una vez
planteando pequefas variaciones en resueltos: revisando el proceso de
los datos, otras preguntas, otros resolucion y los pasos e ideas importantes,
contextos, etc. analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.
3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de

uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas
generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la realidad.
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funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico o
algebraico.

c). el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones matematicas
diversas;

d). la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

e). comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

simulaciones o analizando con sentido
critico situaciones diversas que

4. Elaborary presentar informes sobre el | 4.1. Expone y defiende el proceso seguido
proceso, resultados y conclusiones ademas de las conclusiones obtenidas,
obtenidas en los procesos de utilizando distintos lenguajes: algebraico,
investigacion. grafico y geométrico .

Desarrollar procesos de 5.1. Usa, elabora o construye modelos

matematizacion en contextos de la matematicos sencillos que permitan la

realidad cotidiana (numéricos, resolucion de un problema o problemas

geométricos y funcionales) a partir de dentro del campo de las matematicas.

la identificacion de problemas en : . : .

situaciones problematicas de Ia 5.2. Realiza simulaciones y predicciones, en el

realidad. cont.ex_to rfaal, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

Superar bloqueos e inseguridades 6.1. Toma decisiones en los procesos de

ante la resolucién de situaciones resoluciéon de problemas, de investigacion y

desconocidas de matematizacién o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez
y utilidad.

Emplear las herramientas tecnolégicas| 7.1. Selecciona herramientas tecnolédgicas

adecuadas, de forma autbnoma, adecuadas y las utiliza para la realizacion

realizando calculos numéricos o de célculos numéricos y algebraicos

algebraicos, haciendo cuando la dificultad de los mismos impide o

representaciones graficas, recreando no aconseja hacerlos manualmente.

situaciones matematicas mediante . : o

7.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer

representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas
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ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas.

7.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion
de problemas, mediante la utilizaciéon de
medios tecnoldgicos.
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7.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender

propiedades geométricas. z
3
8. Utilizar las tecnologias de la 8.1. Elabora documentos digitales propios g
informacién y la comunicacion de (texto, presentacion, imagen, video, sonido, N
modo habitual en el proceso de etc.), como resultado del proceso de w
aprendizaje, buscando, analizando y busqueda, analisis y seleccion de
seleccionando informacién relevante informacion relevante, con la herramienta
en Internet o en otras fuentes, tecnolégica adecuada y los comparte para
elaborando documentos propios, su discusion o difusion
haciendo exposiciones .
P y 8.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la

argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

8.3 Usa adecuadamente los medios
tecnologicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacioén de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de
mejora.
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BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Numeros enteros. Operaciones
con calculadora.

* Relacion entre fracciones y
decimales. Conversion y
operaciones.

* Significados y propiedades de

los niumeros en contextos
diferentes al del calculo: nUmeros
triangulares, cuadrados,
pentagonales, etc.

» Potencias de numeros enteros y
fraccionarios con exponente
natural. Operaciones.

 Potencias de base 10.

Utilizacion de la notacién
cientifica para representar
nameros grandes. Cuadrados
perfectos. Raices cuadradas.
Estimacidn y obtencion de raices
aproximadas.

Jerarquia de las operaciones.

competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la
secuencia de operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la jerarquia
de las operaciones o estrategias de
calculo mental.

Utilizar nimeros naturales, enteros, 1.1. Emplea adecuadamente los distintos tipos
fraccionarios, decimales y porcentajes de nUmeros y sus operaciones, para
sencillos, sus operaciones y resolver problemas cotidianos
propiedades para recoger, transformar contextualizados, representando e

e intercambiar informacion y resolver interpretando mediante medios
problemas relacionados con la vida tecnoldgicos, cuando sea necesario, los
diaria. resultados obtenidos.

. Conocer y utilizar propiedades y 2.1. Realiza operaciones de conversion entre
nuevos significados de los numeros en numeros decimales y fraccionarios, halla
contextos de paridad, divisibilidad y fracciones equivalentes y simplifica
operaciones elementales, mejorando fracciones, para aplicarlo en la resolucion
asi la comprension del concepto y de de problemas.
los tipos de numeros. 2.2. Utiliza la notacién cientifica, valora su uso

para simplificar calculos y representar
numeros muy grandes.
Desarrollar, en casos sencillos, la 3.1. Realiza operaciones combinadas entre

numeros enteros, decimales y
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o medios tecnolégicos
utilizando la notacion mas adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones.
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* Calculos con porcentajes
(mental, manual, calculadora).
Aumentos y disminuciones
porcentuales.

* Elaboracion y utilizacion de
estrategias para el célculo
mental, para el calculo
aproximado y para el calculo con
calculadora u otros medios
tecnoldgicos.

* Traduccién de expresiones del
lenguaje cotidiano, que
representen situaciones reales, al
algebraico y viceversa.

* El lenguaje algebraico para
generalizar propiedades y
simbolizar relaciones. Obtencion
de férmulas y términos generales
basada en la observacion de
pautas y regularidades. Valor
numérico de una expresion
algebraica.

* Operaciones con expresiones
algebraicas sencillas.
Transformacion y equivalencias.
Identidades. Operaciones con

simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de

4. Elegir la forma de calculo apropiada 4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental
(mental, escrita o con calculadora), para realizar calculos exactos o
usando diferentes estrategias que aproximados valorando la precisidén exigida
permitan simplificar las operaciones en la operacidon o en el problema.
con numeros enteros, fracciones, , . .
. ’ , 4.2. Realiza calculos con nimeros naturales,
decimales y porcentajes y estimando : . .
. L, enteros, fraccionarios y decimales
la coherencia y precision de los - .
. decidiendo la forma mas adecuada
resultados obtenidos. :
(mental, escrita o con calculadora),
coherente y precisa.
. Analizar procesos numéricos 5.1. Describe situaciones o enunciados que
cambiantes, identificando los patrones dependen de cantidades variables o
y leyes generales que los rigen, desconocidas y secuencias légicas o
utilizando el lenguaje algebraico para regularidades, mediante expresiones
expresarlos, comunicarlos, y realizar algebraicas, y opera con ellas.
redicciones sobre su comportamiento e .
P e , P 5.2. ldentifica propiedades y leyes generales a
al modificar las variables, y operar con : . L.
. . partir del estudio de procesos numéricos
expresiones algebraicas. .
recurrentes o cambiantes, las expresa
mediante el lenguaje algebraico y las utiliza
para hacer predicciones.
5.3. Utiliza las identidades algebraicas notables
y las propiedades de las operaciones para
transformar expresiones algebraicas.
6. Utilizar el lenguaje algebraico para 6.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un

sistema), si un niumero (0 numeros) es
(son) solucion de la misma.
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polinomios en casos sencillos.

* Ecuaciones de primer grado con
una incégnita (métodos
algebraico y grafico) y de
segundo grado con una incognita
(método algebraico). Resolucion.
Interpretacion de las soluciones.
Ecuaciones sin solucion.
Resolucién de problemas.

+ Sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas.
Métodos algebraicos de
resolucion y método grafico.
Resolucién de problemas.

ecuaciones de primer, segundo grado
y sistemas de ecuaciones, aplicando
para su resolucién métodos
algebraicos o graficos y contrastando
los resultados obtenidos.

6.2. Formula algebraicamente una situacion de
la vida real mediante ecuaciones de primer
y segundo grado, y sistemas de
ecuaciones lineales con dos incégnitas, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3: GEOMETRIA.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Elementos basicos de la
geometria del plano. Relaciones
y propiedades de figuras en el
plano: Paralelismo y
perpendicularidad.

« Angulos y sus relaciones.

» Construcciones geométricas
sencillas: mediatriz, bisectriz.

1.

Reconocer y describir figuras planas,
sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas,
identificar situaciones, describir el
contexto fisico, y abordar problemas
de la vida cotidiana.

1.1. Reconoce y describe las propiedades
caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, apotema, simetrias, etc..

1.2. Define los elementos caracteristicos de los
triangulos, trazando los mismos y
conociendo la propiedad comun a cada uno
de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a
sus lados como a sus angulos.
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Propiedades.

* Figuras planas elementales:
triangulo, cuadrado, figuras
poligonales.

* Clasificacion de triangulos y
cuadrilateros. Propiedades y
relaciones.

* Medida y calculo de angulos de
figuras planas.

* Célculo de areas y perimetros
de figuras planas. Célculo de
areas por descomposicion en
figuras simples.

* Circunferencia, circulo, arcos y
sectores circulares.

* Triangulos rectangulos. El
teorema de Pitagoras.
Justificacion geométrica y
aplicaciones.

* Semejanza: figuras semejantes.
Criterios de semejanza. Razo6n de
semejanza y escala. Razén entre
longitudes, areas y volumenes de
cuerpos semejantes.

* Poliedros y cuerpos de
revoluciéon. Elementos

1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos
atendiendo al paralelismo entre sus lados
opuestos y conociendo sus propiedades
referentes a angulos, lados y diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas que
caracterizan los puntos de la circunferencia
y el circulo.

2. Utilizar estrategias, herramientas 2.1. Resuelve problemas relacionados con
tecnoldgicas y técnicas simples de la distancias, perimetros, superficies y
geometria analitica plana para la angulos de figuras planas, en contextos de
resolucidén de problemas de la vida real, utilizando las herramientas
perimetros, areas y angulos de figuras tecnologicas y las técnicas geométricas
planas, utilizando el lenguaje mas apropiadas.
matemgtlpo adecuaf:io expresar el 2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el
procedimiento seguido en la . . .
resoluCiN. :?lrea del circulo, la I.ongltud de un arco y el

area de un sector circular, y las aplica para

resolver problemas geométricos.
Reconocer el significado aritmético del | 3.1. Comprende los significados aritmético y
Teorema de Pitagoras (cuadrados de geomeétrico del Teorema de Pitagoras y los
numeros, ternas pitagoéricas) y el utiliza para la busqueda de ternas
significado geométrico (areas de pitagéricas o la comprobacion del teorema
cuadrados construidos sobre los construyendo otros poligonos sobre los
lados) y emplearlo para resolver lados del triangulo rectangulo.
problemas geometricos 3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para

calcular longitudes desconocidas en la
resolucion de triangulos y areas de
poligonos regulares, en contextos
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caracteristicos, clasificacion.
Areas y volumenes.

* Propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros.
Calculo de longitudes, superficies
y volumenes del mundo fisico.

* Uso de herramientas
informaticas para estudiar
formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

geomeétricos o en contextos reales.

calculo de longitudes, superficies y
volumenes del mundo fisico, utilizando
propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros.

4. Analizar e identificar figuras 4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la

semejantes, calculando la escala o razén de semejanza y la razon de

razon de semejanza y la razén entre superficies y volumenes de figuras

longitudes, areas y volumenes de semejantes.

cuerpos semejantes. -

P J 4.2. Utiliza la escala para resolver problemas de

la vida cotidiana sobre planos, mapas y
otros contextos de semejanza.

. Analizar distintos cuerpos geométricos | 5.1. Analiza e identifica las caracteristicas de
(cubos, ortoedros, prismas, piramides, distintos cuerpos geométricos, utilizando el
cilindros, conos y esferas) e identificar lenguaje geométrico adecuado.
sus elementos caracteristicos : :

- . 5.2. Construye secciones sencillas de los
(vertices, aristas, caras, desarrollos o .
. cuerpos geométricos, a partir de cortes con
planos, secciones al cortar con planos, .
. . planos, mentalmente y utilizando los
cuerpos obtenidos mediante . -
. . . medios tecnoldgicos adecuados.
secciones, simetrias, etc.)
5.3. ldentifica los cuerpos geométricos a partir
de sus desarrollos planos y
reciprocamente.
Resolver problemas que conlleven el 6.1. Resuelve problemas de la realidad

mediante el calculo de areas y volumenes
de cuerpos geomeétricos, utilizando los
lenguajes geométrico y algebraico
adecuados.
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BLOQUE 4: FUNCIONES. gg
L
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES cz}g
Q5
» Coordenadas cartesianas: 1. Conocer, manejar e interpretar el 1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus ‘;g
.z . . .z . . c =
representacion e identificacion de sistema de coordenadas cartesianas. coordenadas y nombra puntos del plano s
puntos en un sistema de ejes escribiendo sus coordenadas. >
rden . . - .
coordenados 2. Manejar las distintas formas de 2.1. Pasa de unas formas de representacion de
* El concepto de funcién: Variable presentar una funcién: lenguaje una funcién a otras y elige la mas >
dependiente e independiente. habitual, tabla numérica, grafica y adecuada en funcion del contexto. 3
Formas de presentacion ecuacion, pasando de unas formas a 3
(lenguaje habitual, tabla, grafica, otras y eligiendo la mejor de ellas en N
férmula). Crecimiento y funcion del contexto “
decrecimiento. Continuidad . . e
. - y 3. Comprender el concepto de funcion. 3.1. Reconoce si una gréfica representa o no
discontinuidad. Cortes con los . . .,
Reconocer, interpretar y analizar las una funcion.

ejes. Maximos y minimos
relativos. Analisis y comparacion 3.2. Interpreta una gréfica y la analiza,
de graficas. reconociendo sus propiedades mas
caracteristicas.

graficas funcionales

* Funciones lineales. Calculo,

interpretacion e identificacion de 4. Reconocer, representar y analizar las 4.1. Reconoce y representa una funcioén lineal a
la pendiente de la recta. funciones lineales, utilizandolas para partir de la ecuacion o de una tabla de
Representaciones de la recta a resolver problemas. valores, y obtiene la pendiente de la recta
partir de la ecuacién y obtencién correspondiente

de la ecuacion a partir de una

4.2. Obtiene la ecuacién de una recta a partir

recta. de la gréfica o tabla de valores

» Utilizacion de calculadoras
graficas y programas de
ordenador para la construccion e
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4.3. Escribe la ecuacion correspondiente a la
relacion lineal existente entre dos
magnitudes y la representa.
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interpretacion de graficas.

4.4. Estudia situaciones reales sencillas vy,
apoyandose en recursos tecnoldgicos,
identifica el modelo matematico funcional
(lineal o afin) mas adecuado para
explicarlas y realiza predicciones y
simulaciones sobre su comportamiento.
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